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Dia 07 - SEXTA-FEIRA

17h00 | Abertura da Feira nas tendas dos mercadores 
e acampamentos
Arruada e desfile pelas ruas do burgo 
(Alvorada, Batucando e Gaiteiros dum Trago)
Visita do Meirinho (oficial de justiça) às tendas 
dos mercadores, acompanhado por nobres e donzelas
Arauto anuncia a visita de D. Jorge, Mestre da Ordem 
de Santiago, seguido de Danças Medievais 
(Grupo Danças Antigas de Alhos Vedros)
Palco Paços do Concelho

19h30 | Comeres de sabor medieval e beberes 
de aroma nas tabernas

19h00 | Aves de rapina - Demonstração de voo livre 
(Falcoaria Lusitana)┃Acampamentos

22h00 | Danças Medievais (Grupo Danças Antigas de Alhos 
Vedros)┃Palco Coreto - Praça da República
22h30 | Danças orientais (Companhia Al-Nawar)
Palco Coreto - Praça da República
23h00 | Espetáculo de Fogo de abertura 
(Fire Dragons/Rita Miguel)┃Palco Coreto - Praça da
República
Queimada Galega no final da noite┃Tabernas
24h00 | Encerramento

Dia 08 - SÁBADO

15h00 | Abertura da Feira nas tendas dos mercadores 
e acampamentos
Arruada pelas ruas do burgo 
(Alvorada, Batucando e Gaiteiros dum Trago)

16h00, 17h00, 18h00 e 19h30 | Contos e Fábulas 
(Teatro Assombrado)
16h30 | Ida de todos os fidalgos e homens bons 
até ao Cais das Faluas
17h00 | Receção a El-rei D. Manuel I pelo alcaide da vila 
de Aldegalega | Cais das Faluas

Desfile de todos até à Praça da República 
(SCUPA e todos os grupos de animação)

18h30 | Animação de Rua (Fire Dragons/Rita Miguel)
19h00 | “A Estalagem” (Grupo Teatro Sem Limites da 
Universidade Sénior) ┃Palco Galeria Municipal
Recriação histórica do ambiente que se vivia nas estalagens 
da Aldeia Galega do Ribatejo .
A passagem dos forasteiros pela estalagem irá dar origem 
a momentos de muito humor.

19h00 | Exercícios de combate apeado 
(Espada Lusitana) | Praça da República

Aves de rapina - Demonstração de voo livre 
(Falcoaria Lusitana) | Acampamentos

21h00 | Animação diversa ┃Palco Coreto - Praça da República
Música, animações e folguedos em honra 
D’El-rei D. Manuel | (Grupo de Danças Antigas)
Danças orientais | (Companhia Al-Nawar)

15h00 | Abertura da Feira nas tendas dos mercadores 
e acampamentos
Arruada e desfile pelas ruas do burgo 
(Alvorada, Batucando e Gaiteiros dum Trago)

15h30 | Mesa pedagógica sobre Armaria 
(Espada Lusitana) | Acampamento Militar
16h00, 17h00, 18h00 e 19h30 | Contos e Fábulas 
(Teatro Assombrado)

17h00 | Cortejo dos Cavaleiros, Meirinho, nobres, 
donzelas e homens bons, do Burgo até à Liça a partir da 
Avenida dos Pescadores, passagem pela Feira, terminando 
nas traseiras do Mini-Preço

18h00 | Torneio na Liça em honra d’El-Rei D. Manuel

19h00 | Animação de rua (Fire Dragons / Rita Miguel)

19h30 | Comeres de sabor medieval e beberes 
de aroma nas tabernas
21h00 | Animação itinerante pelos palcos 
e recinto da Feira

Danças orientais (Companhia Al-Nawar)
Dança medieval (Grupo de danças antigas)
Animação de fogo (Fire Dragons / Rita Miguel) 
Palco do Coreto – Praça da República

Queimada galega no final da noite

23h00 | Encerramento da Feira

Dia 09 - domingo

Agape - apoio ao Torneio
Alcaide - camelos e acampamento 
berbere
Alvorada - música de inspiração 
medieval
Ana e os Gansos
Atelier de cunhagem de moedas
Atelier de Escrita Renascentista
Batucando - tambores
Cavaleiros de Ribadouro - torneio 
a cavalo
Companhia Al-Nawar - dança oriental
Escoteiros de Portugal
Grupo 123 -
acampamento e animação

Espada Lusitana - exercícios de 
combate apeado, mesa pedagógica, 
acampamento e torneio
Falcoaria Lusitana - aves e répteis
Fire Dragons / Rita Miguel - 
animação de rua e espetáculos 
de fogo
Gaiteiros dum Trago - música 
de inspiração medieval 
Grupo de Danças Antigas                 
de Alhos Vedros - danças antigas
Grupo Teatro Sem Limites 
da Universidade Sénior 

❖ GRUPOS DE ANIMAÇãO

Atelier de Cunhagem de Moedas e Atelier de Escrita Renas-
centista | Galeria Municipal

22h00 | Torneio  (Espada Lusitana, Cavaleiros de 
Ribadouro e Agape)
23h00 | Animação de fogo (Fire Dragons/Rita Miguel) 
Palco Coreto - Praça da República
23h30 | Animação diversa no Palco dos Paços do Concelho

Dança medieval e danças orientais
Queimada Galega no final da noite

Atelier de Cunhagem de Moedas e Atelier de Escrita 
Renascentista| Galeria Municipal

Exercícios de combate apeado a cavalo
(Espada Lusitana, Cavaleiros de Ribadouro e Agape)

Minerarte - acampamento das 3 
culturas (árabe, cristã e judaica) 
e exposição de instrumentos 
de tortura
Quinta dos Animais - exposição  
de animais da quinta
Queimada Galega
Scupa - participação de barcos 
engalanados na chegada de El-rei 

D.Manuel I
Teatro Assombrado - contos 
e fábulas (A Flatulenta, Os dois 
irmãos, Os dois ladrões, 
A cozinheira, A burla do amor, 
O Camponês, O Gigante, A feira 
e a Burguesa)

Aves de rapina - Demonstração de voo livre 
(Falcoaria Lusitana)┃Acampamentos


